ВИКТОРИНА

«ЕСЛИ ВОЗНИК ПОЖАР»

Подготовила воспитатель старшей группы Минакова Т.А.

Цель: знакомить детей с правилами безопасного обращения с огнём, закрепить знание номера телефона экстренной пожарной службы.
В викторину играют две команды: команда дошкольников и учащихся 1 класса (по 7 человек в команде).

Для подготовки ответа на вопрос командам дается время 1,5 - 2 минуты. 

За каждый правильный ответ игроки получают фишки красного цвета. В зависимости от сложности вопроса. Ответы оцениваются разным количеством баллов.

Побеждает та команда, которая по окончании викторины наберет больше фишек.

Капитаны по очереди тянут номера вопросов и команда отвечает.

ВОПРОСЫ ВИКТОРИНЫ

1. Как называется профессия людей,  борющихся с огнём? (Пожарные) 1 балл.
2. Почему пожарных вызывают по телефону именно «01»?    (1балл)

(01 – самый простой и короткий номер, его легко запомнить. Этот номер легко набрать даже в темноте и на ощупь).

3. Почему пожарная машина красного цвета? (1 балл)

(Красная, чтобы издалека было видно, что едет пожарный автомобиль, которому необходимо уступить дорогу.  Красный цвет – цвет огня).

4. Как одеваются пожарные?  (3 балла).

( Пожарные надевают брезентовый костюм, который не горит и не намокает. На голову – защитную каску, на руках – рукавицы, на ногах – сапоги. Для работы в огне и в дыму необходим противогаз).

5. Назови произведение художественно литературы, где есть упоминания р пожаре.   (2 балла)

( С.Маршак «Пожар», «Кошкин дом», «Рассказ о неизвестном герое», 
. К. Чуковский «Путаница», Л. Толстой «Пожарные собаки», Е. Пермяк «От костра до котла», «Огонь – опасная игра»).
6. Чем опасны пожары?  (1 балл).

(При пожаре могут сгореть вещи ,квартира и даже целый дом. Но главное – могут погибнуть люди).

7. Почему в старые времена мог сгореть целый город?   (1балл).

( Раньше все дома строились из дерева, строили их близко друг к другу).

8. Чем можно тушить начинающийся пожар?  (1 балл)

(Огнетушителем, водой, песком, одеялом).

9. Почему опасно играть  в доме со спичками и зажигалками?  (1 балл).

(Это является причиной пожара).

10.  Что ты должен сообщить, вызывая пожарных?  ( 2 балла).

(Свой точный адрес, фамилию, имя, что горит).

11.  Может ли загореться искусственная ёлка?  (2 балла).
(Да, не так быстро, как настоящая, но зато горящая пластмасса выделяет ядовитые вещества).

12.  Где вы будете зажигать бенгальские огни и фейерверки?  (2 балла).

(Со взрослыми, только на улице, вдали от домов и от ёлки).
ИГРА  «НА ПОЖАР» (2 балла)

От каждой команды приглашаются по одному игроку.

По условному сигналу игроки бегут от мини-старта до стульчиков, на которых разложена «амуниция» пожарного: каска, перчатки, ремень, сапоги.

Выигрывает тот. Кто быстрее оделся.

ИГРА «РАЗВЕДЧИК»   (3 балла)

От каждой команды приглашаются по два игрока.

По команде игроки должны преодолеть полосу препятствий, добраться до стульчика с куклой и вынести её из «огня».

Побеждает тот, кто придет к финишу первым.
ИГРА  «ПОСЛЕ  ПОЖАРА»  (2 балла)

Играют все игроки команды.

Игроки садятся на стульчики, берут в руки катушку, к которой одним концом прикреплен шнур.

По команде игроки начинают наматывать шнур. Побеждает та команда, которая справится с заданием быстрее.

ИГРА  «КТО САМЫЙ  МЕТКИЙ?»  (3 балла)

По очереди участники добегают до черты и бросают мешочки с песком в корзину и бегут обратно в команду.

Побеждают те, кто больше попал в корзину.

ЗАГАДКИ  ДЛЯ  ЗРИТЕЛЕЙ

· Раз, два, три, четыре,

У кого пожар (в квартире)?

· Дым столбом поднялся вдруг.

Кто не выключил …(утюг)?

· Красный отблеск пробегает,

Кто со спичками (играет)?

· Стол и шкаф сгорели разом,

Кто сушил бельё над…(газом)?

· Пламя прыгнуло в траву,

Кто у дома жег..(листву)?

· Дым увидел – не зевай

И пожарных…(вызывай)!

· Помни каждый гражданин

Этот номер - …(ноль один)!

